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Izazovi u realizaciji nastave Tehnicke kulture

Grljusi¢, Drago

Prakti¢ne aktivnosti u nastavi Tehnicke kulture

Juri¢, Antonija

Programiranje sadrzaja Tehni¢ke kulture za uc¢enike sa oStec¢enjem vida

Macan, Andrea

Dozivljaj nastave Tehnicke kulture kod uc¢enika

Brci¢, Andrea

Pozitivne i negativne emocije na nastavi Tehnicke kulture

Cvitkovié¢-bone, Katarina

Izvedba prakti¢ne nastave Tehnicke kulture po prilagodenom programu

Knezovi¢, Marijana

Primjena kognitivne strategije "Korak po korak" pri rjesavanju tekstualnih matematickih zadataka

Glavurti¢, Gorana

Prinvadanje i koristenje Scratcha od strane pocetnika u u¢enju programiranja

Martinovié¢, Ana

Motivacija nastavnika Tehnicke kulture prije i tijekom pandemije koronavirusa

Zlomisli¢, Karla

Utjecaj ranog ucenja robotike na interese ucenika u daljnjem procesu ucenja robotickih sadrzaja

Bazina, Andela

STEM obrazovanje - upotreba robotike u osnovnoskolskoj edukaciji

Besli¢, Bruno

Projektna nastava u tehnickoj kulturi - izrada programskog modula za ugradnju elektricnog pogona
bicikla

Stipanovi¢, Josko

Projektna nastava u tehnickoj kulturi - primjer restauracije mopeda Tomos Laura

Hakalovi¢, Ena

Implementacija strategije preducenja u srednjoskolskoj nastavi kemije

Smerdel, Snjezana

Fontovi u virtualnim udzbenicima za ucenike s disleksijom

Mili¢, Jelena

Mrezna aplikacija za ucenje i pou¢avanje putem video lekcija

Janjis, Marko

Digitalna demencija

Toli¢, Petra

Dizajn web aplikacija uz najnovije metode i tehnike

Gulin, Ana
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Dizajniranje za dobro korisni¢ko iskustvo: razvoj obrazovne aplikacije za djecu

Tonkovi¢, Karla

Modeli suvremenog poucavanja u nastavi tehnicke kulture

Kozina, Martina

Analiza elemenata i redizajn web stranice

Vukovié, Vlatka

Boje i oblici u web dizajnu: preliminarno ispitivanje

Abramac, Ana Marija

Digitalna pristupac¢nost

Ceranja, Fani

Informaticka rjeSenja za djecu sa specifi¢nim potesko¢ama u ucenju

Krvavica, Marta

Metodologija dizajna interaktivhe mape fakulteta

Bani¢, Marija

PRIMJENA NAPREDNIH NASTAVNIH MODELA U NASTAVI TEHNICKE KULTURE

Rozga, Antonija

Prosirena stvarnost: primjena u razrednoj nastavi

Cori¢, Marija

Redizajn web stranice po Gestalt principima dobrog dizajna

Karadza, Matea

Djeca s Aspergerovim sindromom u nastavi Tehnicke kulture

Jaki¢, Anamarija

Hibridno filtriranje kroz izradu web aplikacije

Dropulji¢, Marijana

Dizajn web sucelja i vaznost vizualne estetike

Gali¢, Antonela

Razvoj aplikacije za razvrstavanje otpada u ruralnim podrucjima

Mravak, Josip

Redizajn web sucelja temeljem rezultata subjektivnog vrednovanja

Vugdelija, llva

Utjecaj dizajna web aplikacija na e-kupovinu

Repusi¢, Marina

PoboljSanje korisnickog iskustva: primjena kognitivne psihologije u web dizajnu

Ugrina, Rinaldo

Vrednovanje mobilne aplikacije za izradu koktela

Vladié, Kristina

Aplikacija za natjecanje iz racunalnog razmisljanja Dabar

Simunovi¢, Josipa

Multimodalne aplikacije temeljene na govornim tehnologijama i optickom prepoznavanju znakova

Konti¢, Antonia

Povezanost boja i emocija: istrazivanje u kontekstu programiranja

Jovanovi¢, Ines

Prepoznavanje objekata koristenjem racunala Raspberry Pi i biblioteke OpenCV

Cavar, Mateo

Upravljanje gestama na pametnim uredajima

Papi¢, Antonia

Problemi i izazovi vrednovanja ucenika u nastavi Tehnicke kulture

Peri¢, Moris

Uloga nastavnika u motivaciji u¢enika na nastavi Tehnicke kulture

Pogas, Tihana




Metode i strategije aktivhog ucenja u nastavi tehnicke kulture

Pula, Kristina

Potpuna automatizacija sustava prehrane u marikulturi kroz podrucje interakcije ¢ovjeka i racunala

Mustapi¢, Ana

Kontrola racunalnog misa putem gesta

Gudelj, Ana

Primjena tehnologije kod djece iz autisti¢ckog spektra

Gotovac, Antonia

Poucavanje objektno orijentiranog programiranja metodom didakti¢kog skrivanja

Krpan, Divna

Multimodalna interakcija kod djece s disleksijom

Lisica, Adrijana

Multimodalnosti i multimedia u e-ucenju

Mandi¢, Matea

Pametno ogledalo

Brni¢, Stipe

Utjecaj novih tehnologija na razvoj djece

Zolo, Marina

Objektivnost i subjektivnost ocjenjivanja u nastavi tehnicke kulture

Osibov, Mia

Igra za emocionalni i socijalni razvoj djece

Polovi¢, Marija

Mobilne aplikacije u ranom ucenju matematike: primjer aplikacije "SigMat"

Rogulj, Ivana

Prepoznavanje lica koriStenjem racunala Raspberry Pi i biblioteke Open CV

Baji¢, Ana

Mikroucenje u ucenju i poucavanju putem interneta

Mustapi¢ Jogun, Ivona

Oblikovanje i razvoj racunalnih aplikacija za pocetno poucavanje glazbene kulture: Primjer
aplikacije "Glazbena igra"

Novak, Lucija

UPRAVLJANJE KORISNICIMA KORISTENJEM PROGRAMSKIH OKVIRA ENTITY FRAMEWORK, ASP.NET
CORE I ANGULAR 7

Bevc, Laura

Izrada prototipova niske i visoke vjernosti

Grgi¢, Ana

Internet of Things u sferi glazbene umjetnosti

Loncar, Paula

Poucavanje pocetnog programiranja oblikovanjem racunalnih igara

Mladenovié, Monika

Prostorno-vremenska interpolacija i vrednovanje paleta boja u prikazu rezultata na mapama

Frani¢, Ana

Interakcija temeljena na govoru

Capi¢, Petra

Interakcija temeljena na pokretima

Sari¢, Zrinka

Kolaborativno filtriranje

Penovié, lvan

Multimodalno sucelje temeljeno na govoru

Krivi¢, Tihana




Razvoj alata za reprodukciju audio zapisa koriStenjem biblioteke NAudio

Pulji¢, Ivan

Racunalno prepoznavanje emocija

Mazurana, Ivana

Regula - dizajn sustava za samoregulaciju grada

Njegus, Jelena

Dizajn sucelja aplikacija za vrednovanje ra¢unalnog razmisljanja

Krstanovié¢, Ana

Internet stvari koristenjem Node-REDa i Raspberry Pia

Livaja, Petra

Studija upotrebljivosti sucelja razli¢itih sustava za rjeSavanje zadataka iz racunalnog razmisljanja

Jelavi¢, Nikolina

.Net Core i Angular 4 u metodologiji vrednovanja utjecaja boja na upotrebljivost sucelja web

aplikacija

Tibi, Jasmina

Dizajn usmjeren korisniku u virtualnim okruzenjima za ucenje

Burcul, Antonija

Prosirena stvarnost i njezina primjena

Mravak, Josip

Primjena metoda za nadarene ucenike u nastavi tehnicke kulture

PeSo, Ivana

Rad s u€enicima s dispraksijom u nastavi Tehnicke kulture

Calusi¢, Sandra

Ucenici s ADHD-om u nastavi Tehnicke kulture

Ankovi¢, Ana

Dizajn nosivih sucelja za interakciju pri podvodnim aktivnostima

Silov, Mirna

Vizualni element boje u sluzbi boljeg korisni¢ckog dozivljaja

Milutin, Matea

Kognitivni aspekti u personaliziranoj interakciji

Strenja, Tamara

Korisnicko iskustvo i drustvene mreze

Mandi¢, Matea

Primjena interakcije temeljene na pradenju ociju u izradi racunalnih igara

Jovanovi¢, Ines

Obrazovanje: klasi¢no ili tehnoloSki potpomognuto?

Gotovac, Antonia

Subjektivno zadovoljstvo korisnika kao element upotrebljivosti sucelja

Lisica, Adrijana

Upotrebljivost sucelja web stranica za on-line kupovinu

Sutlovi¢, Ana

Korisnicko iskustvo i racunalne igre

Zolo, Marina

Usporedba sucelja mobilne aplikacije na sustavima Android i Windows Phone

Jelinci¢, Andela

Razvoj mobilne aplikacije za pomo¢ roditeljima djece s potesko¢ama u razvoju

Marti¢, Toni

Dizajniranje mobilnih aplikacija: studija slucaja

Catipovi¢, Lara




Estetska komponenta upotrebljivosti sucelja

Bani¢, Marija

"Storytelling" u web dizajnu

Pivac, Marijana

Estetika u dizajniranju interakcija

Matijasevi¢, Ana

Personalizirana korisnicka sucelja

Penovié, lvan

Vrednovanje korisnic¢kog iskustva

Maras, Josipa

Razvoj interaktivnog kviza iz matematike

Marki¢, Zrinka

Responzivni dizajn uz Bootstrap

Cvrk, Matija

Responzivni web dizajn: primjer dobre prakse

Brni¢, Stipe

Uloga PHP-a kod dizajniranja web stranica

Capi¢, Petra

Estetsko vrednovanje web sucelja

Stojanov, Aneta




